Boa Bella

Spelregels

Een rijg- en tastspel voor de allerkleinsten vanaf 2 jaar.

Idee:


Brigitte Pokornik

Vormgeving:
Jutta Neundorfer

Speelduur: 
elk ca. 10 minuten

Adaptatie :
Brailleliga

Lieve ouders, 

dit spel biedt uw kind verschillende spelvarianten en een heleboel mogelijkheden om nieuwe ervaringen op te doen:

· Als Bella de Boa haar buik vol zit, kan ze over de tafel, over armen, benen en buik kruipen: de kinderen laten de slang bewegen en ondervinden aan den Iijve hoe ze aanvoelt.

· Het basisspel, dat om tasten, herkennen en rangschikken draait, kan wat betreft de moeilijkheidsgraad zowel gemakkelijker als moeilijker worden gemaakt.

Spelinhoud:
1  slang van stof

8  grote houten kralen om te rijgen

8  kaarten

Speelmogelijkheid: Serpentine
Kralen rijgen en vrij spel voor 1 à 2 kinderen en een volwassene.

Speldoel:
De houten kralen moeten aaneengeregen worden.

Spelvoorbereiding:
De slang en de houten kralen worden klaargelegd.  De kaarten worden niet ge​bruikt en blijven in de doos.

Spelverloop:
De hongerige slang wordt gevoerd:
- Als eerste moet ze haar muil opensperren: het drukknoopje op haar neus losmaken.

- Vervolgens moet ze zich heel klein maken: Bella bij haar kop vasthouden en het rode koord naar buiten trekken (zie afbeelding).

.- Aan dit koord kan uw kind nu de grote houten kralen rijgen.

- Vervolgens wordt Bella bij haar muil omhooggehouden, zodat kraal voor kraal in de slangenbuik verdwijnt 

- de slang moet over de kralen getrokken worden, zoals je een kous optrekt.

- Wanneer alle kralen zijn opgeslokt, wordt het rode drukknoopje van de slangenneus dichtgedrukt.
- Als ze zich uitrekt, wordt ze weer net zo lang als vroeger: Bella wordt van achteren beetgepakt en uitgetrokken.

Nu is Bella vol en vet en kan binnen een vrij spel met haar tocht over tafel, armen en benen beginnen.

Wanneer de slang opnieuw de kralen uit moet spuwen, wordt het drukknoopje weer losgemaakt. De kralen kunnen vervolgens van achter naar voren geschoven worden en van het koord worden getrokken.

Spelvariant:
al wat oudere kinderen kunnen de kralen naar volgorde van de kaarten aanrijgen, voordat ze met de slang op speurtocht gaan.

Speelmogelijkheid: vette slang
Tastspel voor 1-2 kinderen vanaf 3 jaar en een volwassene.

Doel van het spel:
De volgorde van de houten kralen, die de vette slang heeft opgeslokt, moet op de tast gevonden worden. 

Spelvoorbereiding:
De. slang en de houten kralen worden klaargelegd. De kaarten, waarop de kralen staan afgebeeld, liggen open op tafel.

Spelverloop:
Terwijl een van de kinderen niet toekijkt, rijgen de overige medespelers de houten kralen aan het rode koord.  Met een losse, enkelvoudige knoop worden de kralen aan het touw vastgelegd, voordat de slang over de kralen wordt getrokken en de slangenbek met het drukknoopje gesloten wordt.

Het kind dat niet gekeken heeft, mag zich nu omdraaien, de slang in beide handen nemen en proberen op de tast uit te vinden in welke volgorde Bella de kralen heeft opgeslokt.

Telkens wanneer het kind denkt een van de vormen te hebben herkend, neemt het de bijbehorende kaart.  Met de kaarten vormt het een lange rij, die precies weergeeft wat de slang verslonden heeft.

Einde van het spel:
Zijn alle kaarten uitgelegd? Dan is het spel afgelopen. Bella haar bek wordt opengemaakt en het koord met de kralenrij wordt voorzichtig naar buiten getrokken: de slang spuwt alles uit haar buik weer naar buiten.

Vervolgens kunnen de rij kaarten en de geregen kralen met elkaar vergeleken worden. Klopt alles?

Eenvoudiger spelvariant:
Het aantal houten kralen wordt verminderd.  De overgebleven kralen met de bijbehorende kaarten worden terug in de doos gelegd.

Moeilijkere spelvarianten:
Verschillende houten kralen worden aan het koord geregen, en de overblijvenden terug in de doos gelegd met het deksel erop. De kaarten blijven allemaal op tafel liggen. Vervolgens moet worden geraden welke kralen in de doos zijn blijven zitten.

Een van de kinderen draait zich om terwijl de slang wordt gevoerd. Als de voorbereiding achter de rug is, mag het de slang bekijken en bevoelen. Daarna kruipt de slang in de doos. Het kind, dat de slang heeft afgetast, probeert om uit z'n hoofd met de kaarten de juiste volgorde van de houten kralen op tafel te leggen.
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