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GEURENSPEL
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De aanpassing van dit spel was mogelijk dankzij de financiële steun van CITROËN BELUX, die hiermee nogmaals haar samenwerking met de Brailleliga hernieuwt ten gunste van de blinden en slechtzienden.
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GEURENSPEL

Spelinhoud

· 24 geurenpotjes
(2 X 12 geuren)


afmetingen: 
2,50 cm doormeter 


2,50 cm hoog

· voedingswaren: chocolade, brood en paddestoel

· bloemen: roos, meiklokje en viooltje

· fruit: sinaasappel, aardbei en appel

· materialen: leder, hout en bladeren

Op de onderkant van elk potje staat een nummer van 1 tot 12 om de snelle identificatie van de geuren en het zelfcorrigerend werken toe te laten.

· 6 spelborden (23 X 33 cm) met 2 types van gegevens:

· Aan de buitenzijde staan 12 tekeningen, genummerd van 1 tot 12, met een voorstelling van de geurende voorwerpen.

In het midden staan vier geurensituaties afgebeeld.

De spelborden met groene boord stellen buitensituaties voor, terwijl deze met een roze boord binnensituaties tonen.

Elk spelbord toont vier geurensituaties:

· De markt: appelen, paddestoelen, aardbeien en sinaasappels

· De tuin: rozen, meiklokjes, viooltjes en bladeren

· De straat: leder, brood, chocolade en hout

· De keuken: chocolade, brood, sinaasappels en viooltjes

· Het salon: leder, rozen, meiklokjes en aardbeien

· Het schuurtje: bladeren, hout, appelen en paddestoelen

· 1 handleiding

Kenmerken van het spel

De geurenpotjes en de afbeeldingen die ermee overeenstemmen dragen hetzelfde nummer (van 1 tot 12).

Zo kunnen kinderen op zelfstandige wijze nagaan of hun vermoeden juist was.

Gebruikers

· Vanaf 4 jaar

· Individueel gebruik of in kleine groepjes: een groep van zes kinderen of twee groepen van drie kinderen kunnen tegelijkertijd werken

Thema van het spel

Dit materiaal biedt vier elkaar aanvullende spellen aan, die telkens in moeilijkheidsgraad toenemen: herkennen van geuren, lotto, inpassen van geuren in een situatie en geurengeheugen.

Doel van het spel

· Op een zelfstandige wijze vertrouwd raken met geuren

· Geuren inpassen in dagelijkse omstandigheden

· Ontwikkelen van het geurengeheugen en memoriseren van geurensituaties

Spelverloop

· Variatie 1: Identificatiespel

Doel: Elke geurwaarneming in verband brengen met de overeenstemmende tekening en vervolgens de geur benoemen.

Materiaal: Voor 2 spelers: 1 spelbord per speler en een reeks van 12 potjes per speler.

Spelregels: Enkel de 12 tekeningen op de rand van het spelbord zijn van belang. Elke speler ruikt aan de 12 verschillende potjes en plaatst ze op de overeenkomende tekeningen. Hij controleert nadien of het nummer onderaan overeenstemt met het nummer van de tekening. Indien dit niet het geval is, probeert hij een tweede keer.

· Variatie 2: Geurenlotto

Doel: Kiezen uit verschillende geuren.

Materiaal: Voor zes spelers of twee groepjes van drie spelers:

· 3 spelborden met roze rand voor een groepje

· 3 spelborden met groene rand voor het andere groepje

Spelregels: Gebruik de tekeningen op de rand van de spelborden. De twee reeksen van 12 potjes worden voor elk groepje geplaatst. 

De kinderen van de “groene” groep kiezen elk vier geurenplaatjes door er een fiche op te leggen. Idem voor het “roze” groepje.

Om de beurt neemt telkens een speler van de andere groep een potje uit zijn reeks, benoemt de geur, wijst de overeenstemmende tekening aan en controleert met het nummer onder aan het potje. Is de keuze goed en behoort de geur aan deze speler, dan mag het potje op de tekening worden gezet. Indien fout of indien de geur aan een andere speler toebehoort, dan moet men de beurt overslaan en het potje terugzetten.

De speler die eerst zijn vier potjes geplaatst heeft, wint. Verder wint de groep die eerst de 12 potjes heeft kunnen plaatsen.

· Variatie 3: Plaatsen van geuren en situaties

Doel: Geuren kunnen onderbrengen in situaties

Materiaal: Voor twee spelers:

· 1 spelbord per speler

· 1 reeks van 12 potjes per speler

Spelregels: Er wordt gebruik gemaakt van de tekeningen in het midden van het spelbord en elke speler identificeert de getoonde situatie,

bijvoorbeeld: de keuken met chocolade, brood, sinaasappel en viooltjes. De spelers zoeken vervolgens in hun reeks van 12 potjes de overeenstemmende geuren en plaatsen ze op de betreffende afbeelding in het midden van het spelbord. Op het einde van het spel vergelijken de spelers de nummers onder aan het potje met de nummers van de overeenstemmende kleine tekeningen.

· Variatie 4: Geheugenspel

Doel: Herkennen van dezelfde geuren

Materiaal: Voor twee tot zes spelers:

· 24 potjes

of

· meerdere reeksen van 2 dezelfde potjes

Spelregels: Elke speler moet de twee potjes met dezelfde geur samenbrengen. De potjes worden in het midden van de speltafel geplaatst. Elke speler trekt om de beurt twee potjes en ruikt eraan. Als hij denkt dat ze dezelfde geur bevatten, controleert hij door de nummers onder aan het potje te vergelijken. Als het om dezelfde nummers gaat, mag hij de twee potjes houden, zoniet plaatst hij ze terug in het midden. Als alle potjes verdeeld zijn, wordt de stand opgemaakt: wie het grootste aantal potjes verzamelde, heeft gewonnen.

Het spel opruimen

De doos is zo ingedeeld dat de potjes per twee kunnen gerangschikt worden.

