De Optellingen
Spelregels
Het aanleren van en het spelen met de opteltafels.
VOORSTELLING VAN HET SPEL
De 110 kaarten van het spel vertegenwoordigen de opteltafels van 1 tot 10. Elke tafel heeft zijn eigen kleur. Aan de ene zijde staat de opdracht vermeld, aan de andere zijde het resultaat.
HET LEREN
Het best gaat men stapsgewijs tewerk : 1 bijvoegen, 2 bijvoegen, gebruik van tweevouden, het overgaan naar de tientallen en daarna naar de opteltafel. Om bij te voegen neemt men ofwel alle kaarten van tafel 1 ofwel de kaarten van elke tafel waarop de optelling met het cijfer 1 voorkomt (2+1, 3+1, 4+1, ...). Hetzelfde geldt voor het bijvoegen van 2.
Hoe aanleren
Rangschik de kaarten in de goede volgorde. De zichtbare zijde is deze van de opdrachten. Het kind leest de opdracht, geeft het anwoord en draait dan de kaart om zijn antwoord te controleren. Is het antwoord juist, dan legt hij de kaart op een stapel. Is het antwoord fout, dan maakt het kind een andere stapel met de opdracht bovenaan. Zijn alle kaarten gespeeld, dan herhaalt hij op dezelfde manier tot alle kaarten op de goede stapel liggen. Is dit bereikt, dan mengt hij de kaarten en begint op dezelfde manier de kaarten te lezen maar nu in willekeurige orde.
1 bijvoegen
Rangschik de kaarten van tafel 1 : 1+0, 1+1, 1+2, ... ga tewerk zoals hierboven vermeld.
2 bijvoegen
Ga op dezelfde manier tewerk zoals bij 1 bijvoegen.
Het gebruik van tweevouden
Neem de 10 kaarten waarop de optelling van tweevouden vermeld staat : 1+1, 2+2, 3+3, ... Rangschik ze in de goede volgorde. U gaat tewerk zoals de hierboven vermelde methode. Het kind zal zeer vlug de tweevouden kunnen opzeggen.
Optelling van twee opeenvolgende cijfers
Het uit het hoofd optellen van twee opeenvolgende cijfers is veel gemakkelijker als het kind tweevouden gebruikt, bijvoorbeeld : 6+7 = 6+6+1. Neem alle kaarten waarop de optelling van twee opeenvolgende cijfers voorkomt. Het kind zal de verschillende stappen leren te scheiden door op de tweevouden over te gaan : 3+4 = 3+3+1 dus 3+3 = 6, 6+1 = 7.
De overgang naar de tientallen
Door het optellen bij het cijfer 9 van een getal  verschillend van 0, leert het kind de overgang naar de tientallen te gebruiken : 9+3 = 9+1+2, 9+1 = 10, 10+2 = 12. De negen wordt vergroot door één eenheid van de drie af te nemen. De drie vermindert door één eenheid weg te geven aan de negen. Het kind moet er altijd aan denken dat, als de 9 met één vermeerdert, het andere cijfer met één vermindert.
Opteltafels
Tewerkgaan zoals hierboven vermeld :  tafel per tafel, het kind telkens doen denken  aan het gebruik van tweevouden, het overgaan naar tientallen en het optellen van twee opeenvolgende cijfers.
SPEL 1
Er wordt met één kaart per beurt gespeeld.
Schud de kaarten en geef  hetzelfde aantal kaarten aan elke speler. Men speelt in wijzerszin. De kaarten voor de tegenspelers verborgen houden. De jongste speler mag beginnen. Hij legt een kaart op tafel met de opdracht bovenaan. Wie als eerste het juiste antwoord geeft, mag de kaart naast hem op tafel leggen maar niet bij de kaarten in zijn hand voegen. Indien verschillende spelers gelijktijdig het juiste antwoord geven, dan krijgt diegene die de kaart gelegd heeft, voorrang om ze te nemen. Zoniet krijgt de eerste speler die het juiste antwoord gegeven heeft en die links van de gever zit, de kaart. Wie het meeste kaarten   heeft, wint het spel.
SPEL 2
Er wordt met één kaart per beurt gespeeld.
Elke speler neemt de 11 kaarten van dezelfde tafel en schudt ze. Men speelt in wijzerszin. De kaarten voor de tegenspelers verborgen houden. De jongste speler mag beginnen. Hij legt een kaart op tafel met de opdracht bovenaan. Wie als eerste het juiste antwoord geeft, mag de kaart naast hem op tafel leggen maar niet bij de kaarten in zijn hand voegen. Indien verschillende spelers gelijktijdig het juiste antwoord geven, dan krijgt diegene die de kaart gelegd heeft voorrang om ze te nemen. Zoniet krijgt de eerste speler die het juiste antwoord gegeven heeft en die links van de gever zit de kaart. De winnaar is diegene die er in slaagt de 11 kaarten van zijn in het begin gekozen tafel te bemachtigen. Indien niemand zijn volledige tafel behouden heeft, dan wint de speler die het meeste aantal kaarten van eenzelfde tafel  heeft.
SPEL 3
Wordt gespeeld met alle tafels door elkaar en met meerdere kaarten tegelijk.
Schud de kaarten en geef hetzelfde aantal kaarten aan elke speler. De kaarten voor de tegenspelers verborgen houden. De spelers leggen gelijktijdig een kaart op tafel met de opdracht bovenaan. Wie als eerste het hoogste resultaat heeft, krijgt alle kaarten. Indien verschillende spelers gelijktijdig het juiste antwoord geven, dan krijgt diegene die de kaart met het hoogste cijfer gelegd heeft voorrang om alle kaarten te nemen, zoniet is het de eerste speler die het juiste antwoord gegeven heeft en die links van de gever zit, die de kaarten krijgt. De winnaar is diegene die op het einde van het spel de meeste kaarten heeft.
SPEL 4
Verschillende kaarten van eenzelfde tafel worden tegelijk gespeeld. Bewerking op de omkeerbaarheid van de optelling (a + b = b + a of 2 + 3 = 3 + 2).
Beschikt men slechts over 1 spel, dan beperkt men zich tot twee spelers. 
Schud de kaarten en geef hetzelfde aantal kaarten aan elke speler. De kaarten voor de tegenspelers verborgen houden. De spelers leggen gelijktijdig een kaart op tafel met de opdracht bovenaan. Wie als eerste het hoogste resultaat heeft, krijgt alle kaarten. Indien verschillende spelers gelijktijdig het juiste antwoord geven, dan krijgt diegene die de kaart met het hoogste cijfer gelegd heeft voorrang om alle kaarten te nemen, zoniet is het de eerste speler die het juiste antwoord gegeven heeft en die links van de gever zit, die de kaarten krijgt. Wie op het einde van het spel de meeste kaarten heeft, wint het spel.
In dit spel moet men het hoogste resultaat bekomen. Het kind moet de berekeningen rangschikken. Bijvoorbeeld : 5+4 en 5+9. De neergelegde kaarten behoren tot dezelfde tafel. Het eerste cijfer is steeds een 5. Het kind moet het hoogste cijfer na het +-teken zoeken, hier 9, en dan het resultaat geven.
DOMINO
Wordt tafel per tafel gespeeld en met maximum 3 spelers.
Schud de kaarten en geef hetzelfde aantal kaarten aan elke speler. Wanneer men met drie spelers speelt, dan worden de niet verdeelde kaarten de stapel. Plaats de kaart van de tweevouden  (tafel van 1 : 1+1, tafel van 2 : 2+2, ...) met de opdracht zichtbaar als beginnende kaart van de domino. De eerste speler begint. Hij legt een kaart neer: links van de beginnende kaart indien het resultaat juist kleiner is, of rechts ervan indien het resultaat juist groter is. De kaarten worden naast elkaar gelegd, afwisselend langs de resultaatzijde, en langs de opdrachtzijde. Indien een speler geen kaart kan leggen, dan is hij verplicht de kaart van de stapel te nemen of zijn beurt over te slaan als er geen stapel meer is. De speler die geen kaarten meer heeft, wint het spel. 
vb. : wij spelen met de tafel van 5. De beginkaart is 5+5. De eerste speler legt de kaart met resultaat 11 rechts van de beginkaart neer. De volgende speler zal dan hetzij de kaart met resultaat 9 links van de beginkaart leggen, hetzij de kaart met berekening 5+7 rechts ervan enz.
SNELHEIDSTOERNOOI
Wordt gespeeld met de kaarten van eenzelfde tafel of met verschillende tafels door elkaar.
Men vormt twee of meerdere ploegen. Elke speler heeft een "joker". Met de chronometer in de hand wordt het startsein gegeven voor de eerste ploeg. Iedere speler van een ploeg moet om beurt het resultaat geven van één van de kaarten die met de opdracht zichtbaar voor de tegenpartij ligt. Heeft de speler het moeilijk om te antwoorden, dan kan hij zijn "joker" inzetten. Hij krijgt dan een andere kaart  wat zijn ploeg een strafpunt oplevert, ofwel antwoordt een medespeler in zijn plaats, wat zijn ploeg twee strafpunten oplevert. Een strafpunt verhoogt de eindtijd met 5 seconden. Dit spel maakt het voor het kind dat niet wil meespelen, mogelijk alles in het geheugen te prenten door de anderen te observeren.
LOTTO 1 en 2
De lotto-fiches worden afzonderlijk verkocht. Aan de ene zijde staat de opdracht vermeld, aan de andere het resultaat. Men kan tafel per tafel spelen met een beperkt aantal kaarten, of met alle tafels door elkaar en met alle kaarten.
Van de uitkomst naar de berekening.
Een of meerdere lotto-fiches aan elke speler geven met de opdracht zichtbaar. De kaarten schudden, ze op een stapel leggen met de uitkomst zichtbaar. Een speler kiest een willekeurige kaart uit de stapel en leest de uitkomst voor. Om de kaart te krijgen moet men deze op zijn speelkaart leggen op een berekening die met de voorgelezen uitkomst overeenstemt. De eerste die zijn speelkaart vol heeft is de winnaar. Lukt dit niemand, dan is degene met de meeste kaarten de winnaar.
Van de berekening naar de uitkomst
Zelfde speelwijze als hierboven. Spelen met de lotto-fiches kant uitkomst en de kaarten kant opdracht.
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