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De aanpassing van dit door de Belgische maatschappij FILSFILS verdeelde spel was mogelijk dankzij de financiële steun van CITROËN BELUX, die hiermee nogmaals haar samenwerking met de Brailleliga hernieuwt ten gunste van de blinden en slechtzienden.
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POGO

Denkspel voor 2 spelers.

Gemiddelde duur van een spelpartijtje : 10 minuten.

Inhoud van de doos

1 speelbord

12 opstapelbare speelschijfjes.

Doel van het spel

Alle stapels bezitten, d.w.z. erin slagen om een schijf van zijn eigen kleur boven op elke stapel te plaatsen.

Positie van de schijven bij de start van het spel :

3 stapels van 2 stukken van dezelfde kleur horizontaal op dezelfde lijn plaatsen tegenover de tegenstander, de middenrij blijft leeg.

Spelregel

· De spelers verplaatsen schijven om beurt.

· De schijven kunnen in alle richtingen worden verplaatst, maar nooit diagonaal, met zoveel vakjes als men schijven oppakt.

Voorbeeld : als ik 1 schijf neem, verplaats ik deze 1 vakje verder. Neem ik er 2 op, dan verplaats ik ze allebei en op elkaar gestapeld, 2 vakjes verder. Al ik er 3 opneem (toegestaan maximum), dan verplaats ik ze allemaal samen 3 vakjes verder.

· De schijven mogen in bochten verplaatst worden.

· Een stapel behoort aan die speler van wie de bovenste schijf is : alleen hij kan de stapel verplaatsen of « breken ».

· Van een stapel mogen maximaal 3 schijven worden afgenomen. De onderliggende schijven mogen van de tegenspeler zijn.

· De hoogte van de stapels is onbeperkt.

· Al bezette vakjes zijn geen hindernis voor de doorgang van de schijven.
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