SIMON

Spelregels
Inhoud :

Simon, 4 rubber voetjes, stickers, 1 reservelampje (binnenin het spel).

Simon bestaat uit 4 grote toetsen (tactiel te onderscheiden) en uit een reeks schakelaars en knoppen in het middelpunt.

Plaats Simon zodanig voor u dat de schakelaars horizontaal tegenover u gelegen zijn en de alleenstaande schakelaar naar beneden.

Met de schakelaar linksboven bepaalt u de spelkeuze. Met deze toets kan u dus kiezen uit de 3 verschillende spellen.

De schakelaar rechtsboven bepaalt het moeilijkheidsniveau:

Niveau 1 :  8 reeksen

Niveau 2 : 14 reeksen

Niveau 3 : 20 reeksen

Niveau 4 : 31 reeksen

Vervolgens volgt er een rij van 3 kleine knoppen.

De linkse knop (laatste) : indrukken voor een herhaling van de laatst gespeelde reeks.

De middelste knop : start

De rechtse knop : indrukken voor een herhaling van de langste reeks die gespeeld is sinds het spel werd ingeschakeld.

De alleenstaande schakelaar onderaan van deze rij is de aan- of uitknop van Simon. Indien deze knop links staat, dan is hij uitgeschakeld. Indien deze rechts staat, dan is hij ingeschakeld.

Wanneer Simon tegenover u geplaatst is, dan zijn de kleuren van de toetsen zo gerangschikt:
bovenaan links : ROOD;

bovenaan rechts : BLAUW;

onderaan links : GROEN;

onderaan rechts : GEEL.

Opgelet : druk wel goed in het midden van de toets.

Voetjes en stickers bevestigen

Leg Simon ondersteboven op een zachte, vlakke ondergrond. Maak de vier rubber voetjes los en druk ze onder de hoeken van het spel. Draai Simon om en plak de vier stickers één voor één (uiteinden tegen elkaar) op de zijkanten van het spel (niet verplicht en eigenlijk overbodig)

Batterijen plaatsen

1. Leg Simon ondersteboven op een zachte, vlakke ondergrond. Haal met behulp van een kruiskopschroevedraaier het deksel van het kleine batterijencompartiment.

2. Bevestig een 9Volt 6LR61 alkaline batterij aan het klemmetje in het compartiment. Leg de batterij plat in het compartiment en sluit het deksel.

3. Haal het deksel van het grote batterijencompartiment door de lipjes in te drukken en het deksel op te lichten.  Plaats twee 1,5 volt LR20 alkaline batterijen (let op de positie van de batterij op de afbeelding naast het compartiment) (tactiel : de +-kant van de batterij naar links). Sluit het deksel.

4. Test de batterijen door de AAN/UIT​schakelaar op AAN te zetten .Druk op START. Je ziet een lampje oplichten en je hoort een toon. Als dit niet gebeurt, zijn de batterijen leeg of onjuist geplaatst.

BELANGRIJK: INFORMATIE OVER BATTERIJEN. 

Bewaar deze informatie zorgvuldig zodat u het zonodig later kunt raadplegen.

Batterijen dienen door een volwassene te worden geplaatst en vervangen.

TE NEMEN VOORZORGEN :

1. 
Volg de instructies altijd nauwkeurig op. Gebruik alleen de batterijen die worden aanbevolen en zorg dat ze op de juiste manier worden geplaatst. Let op de "plus"- en "min"-polen.

2. 
Gebruik geen oude en nieuwe batterijen of standaard en alkaline batterijen door elkaar.

3. 
Verwijder lege batterijen uit het product.

4. 
Verwijder de batterijen indien er langere tijd niet met het product wordt gespeeld.

5. 
Zorg dat de contactdraden van de batterij geen kortsluiting veroorzaken.

6. Mocht dit product storingen bij de werking van andere elektrische apparaten veroorzaken, verplaats dan dit product buiten het bereik van deze apparaten.

7. OPLAADBARE BATTERIJEN: Combineer deze nooit met andere batterijtypen. Altijd de batterij uit het product verwijderen vóór het opladen. Laad batterijen altijd op onder toezicht van een volwassene. LAAD GEEN ANDERE TYPEN BATTERIJEN OP.

Problemen en oplossingen

Als de lampjes niet branden of er is geen geluid, dan controleer je of de batterijen goed geïnstalleerd zijn. Lees ook de informatie over batterijen hierboven.

Als één lampje het niet doet, moet het misschien aangedraaid of vervangen worden.

Als de lampjes onregelmatig branden of de geluiden klinken gestoord, dan moet de 9-Volt batterij wellicht vervangen worden.

Als de lampjes of geluiden zwak worden, moeten de twee LR20 batterijen misschien vervangen worden.

Belangrijk: Vergeet Simon niet uit te schakelen. Als je het vergeet, dan geeft Simon je met regelmatige tussenpozen een seintje.

Het spel

Spel 1: Simon zegt
Voor 1 of meer spelers
DOEL: een steeds langere reeks signalen op

de juiste manier herhalen.

Spel voor 1 speler
1.
Zet de schakelaars (spelkeuze en moeilijkheidsniveau) in stand 1.

2.
Druk op de START-toets. Simon geeft je nu het eerste signaal. Herhaal het signaal door op het lampje met dezelfde kleur te drukken.

3.
Simon herhaalt het eerste signaal en voegt een signaal toe. Herhaal de reeks door de lampjes in de juiste volgorde in te drukken.

4.
Na iedere beurt herhaalt Simon de oude reeks signalen en voegt er telkens één toe. Blijf doorspelen zo lang je de serie signalen in de goede volgorde kunt herhalen.


Simon versnelt z'n tempo automatisch na het 5e, 9e en 13e signaal.

5.
Als je een fout maakt of meer dan vijf seconden gebruikt om de reeks te herhalen, reageert Simon met een alarmgeluid. Dit betekent dat je verloren hebt en de reeks signalen is afgelopen.

6.
Als je de complete reeks voor het door jou gekozen niveau in de goede volgorde herhaalt, brengt Simon je een eresaluut met zes korte signalen !

Spel voor 2 of meer spelers
De spelers kunnen als team tegen Simon spelen of tegen elkaar.

1.
Bepaal wie er mag beginnen.

2.
Speel op dezelfde manier als hierboven, maar nu herhalen de spelers Simons reeks om de beurt.

Spel 2: Speler voegt toe
Voor 1 of meer spelers
DOEL: een steeds langere reeks signalen maken.

Simon geeft je alleen het eerste signaal. Daarna moet je zelf een signaal toevoegen en je eigen reeks herhalen! Ga zo verder. Het enige dat Simon nog van zich laat horen, is het alarm of het eresaluut.

Spel voor 1 speler
1.
Zet de schakelaar voor de keuze van het spel in stand 2 en kies het moeilijkheidsniveau (van 1 tot 4).

2.
Druk op de START-toets. Simon geeft je alleen het eerste signaal.

3.
Herhaal Simons signaal en voeg er direct een signaal aan toe. Wacht niet op een herhaling van Simon!

4.
Herhaal de eerste twee signalen en voeg er weer eentje toe. Blijf doorspelen door steeds de oude reeks te herhalen en een signaal toe te voegen. Probeer de langste reeks van 31 te bereiken - als dat je lukt brengt Simon je een eresaluut!

5.
Als je een fout maakt of meer dan vijf seconden gebruikt om de reeks te herhalen, reageert Simon met een alarmgeluid. Dit betekent dat het spel is afgelopen.

6.
Druk op de toets LAATSTE en tel hoeveel signalen de laatste reeks bevatte. Dit is je score. Begin opnieuw om je score te verbeteren of om die felbegeerde, maximale reeks van 31 te halen!

Spel voor 2 of meer spelers

1.
Volg stap 1 en 2 van hierboven.

2.
Speler 1 herhaalt het eerste signaal en voegt er eentje toe.

3.
Speler 2 herhaalt de eerste twee signalen en voegt één signaal toe.

4.
Het spel gaat verder met de wijzers van de klok mee. De spelers herhalen steeds de reeks van de vorige speler en voegen één signaal toe.

5.
Een speler die een fout maakt of meer dan vijf seconden nodig heeft om de reeks te herhalen, krijgt het alarmgeluid te horen en is af. Druk op START voor een nieuwe serie met de spelers die over zijn.

6.
De speler die als laatste overblijft, wint het spel!

Spel 3 : Kies je kleur

Voor 2 tot 4 spelers

DOEL : de langste reeks signalen herhalen.

Spel voor 4 spelers
1. Zet de schakelaar voor de keuze van het spel op stand 3.

2. Elke speler kiest een kleur en drukt tijdens het spel alleen op die kleur.

3. Druk op START. Simon geeft het eerste signaal.

4. De speler die de door Simon gegeven kleur heeft gekozen, herhaalt het signaal.

5. Het spel gaat verder zoals omschreven in spel 1, behalve dat de spelers uitsluitend hun eigen kleur mogen indrukken en wel op het juiste moment in de reeks natuurlijk!

6. Als je jouw kleur op een verkeerd moment indrukt of meer dan 5 seconden wacht met drukken, hoor je het alarm. Jouw kleur doet nu niet meer mee.

7. Simon begint nu automatisch aan een nieuw spel met de kleuren die nog over blijven.

8. De laatste speler die overblijft is de winnaar ! Simon geeft als eresaluut zes korte signalen in de kleur van de winnaar. De langste reeks die mogelijk is, bestaat uit 31 signalen.

Spel voor 3 spelers
1. Volg stap 1 hierboven.

2. Druk op START. Als Simon het eerste signaal geeft, herhaal je het niet ! Deze kleur wordt nu namelijk uitgeschakeld.

3. Nu kiezen de spelers ieder een kleur uit de overgebleven drie kleuren.

4. Nadat het alarm geklonken heeft, geeft Simon het eerste signaal dat de speler met die kleur moet herhalen. Het spel gaat verder zoals het spel voor 4 spelers.

Spel voor 2 spelers
Speel het spel zoals hierboven omschreven, alleen kiest iedere speler nu twee kleuren. Als een van je kleuren uitgeschakeld wordt, speel je verder met de overgebleven kleur.
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