TROLLENSPEL 
OP REUZENTAPIJT

Spelregels

Spelinhoud

1 reuzendobbelsteen in soepel schuimplastic

1 plastieken reuzenspeltapijt

3 grote trollen

1 spelreglement

Doel van het spel

Probeer als eerste trol de magische burcht te bereiken. Spring zoveel mogelijk over bruggen om tijd te winnen, en let op dat je niet op de glibberige stenen in de rivier terecht komt, want dat kost je strafpunten!

Hoe het spel beginnen?

Plaats de trolletjes naast de afbeelding van de trollenheks, in de linkerbenedenhoek van het tapijt. Iedere speler werpt de reuzendobbelsteen en diegene met het hoogst aantal ogen begint het spel. Het spel verloopt volgens de wijzers van de klok.

Spelverloop

Elke speler werpt om beurt de dobbelsteen en laat zijn trolletje zoveel vakjes vooruit gaan als het aantal ogen aangeeft.

De bruggen

Wanneer een speler terechtkomt op een vakje vlak voor een brug mag hij die oversteken zodat hij aan de andere kant van de brug uitkomt.

De rivier

Wanneer een speler terecht komt op een vakje midden in de rivier, wordt hij met de stroom meegesleurd tot aan het vorige vakje dat zich in het water bevindt.

De winnaar

Is de speler die als eerste het vakje vlak voor de poort van de burcht bereikt. Je moet het exacte aantal ogen gooien om daarop uit te komen. Werp je een hoger aantal ogen, dan moet je bij je volgende beurt opnieuw proberen.
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