De Vermenigvuldigingen
SPELREGELS

Het aanleren van en het spelen met de tafels van vermenigvuldiging.
TAFEL PER TAFEL AANLEREN
Elke dag oefenen gedurende 2 à 5 minuten.
IN VOLGORDE
Rangschik de kaarten : 1 x 0, 1 x 1... 1 x 10.  De zichtbare zijde is deze van de opdracht. Het kind leest de opdracht. Hij antwoordt en draait dan de kaart, om zijn antwoord te controleren. Indien het antwoord juist is, dan legt hij de kaart op een stapel. Is het antwoord fout, dan maakt het kind een andere stapel met de opdracht nog altijd zichtbaar. Zijn alle kaarten gespeeld, dan herhaalt hij dit op dezelfde manier tot er geen enkel kaart meer op de stapel van foutieve antwoorden ligt.
Blijft alleen nog een stapel met goede antwoorden over, dan kent het kind zijn tafel. Het is nochtans aangewezen om regelmatig te oefenen om ze niet te vergeten.
IN WILLEKEURIGE ORDE
Schud de kaarten van eenzelfde tafel om ze vervolgens willekeurig te lezen. Door ze in wanorde aan te leren, zal het kind ze beter memoriseren en zal het vlugger antwoorden. Spelen zoals hierboven vermeld.
SPEL 1
Er wordt met één kaart per beurt gespeeld.
Schud de kaarten. Geef elke speler hetzelfde aantal kaarten. Men speelt in wijzerszin. De kaarten voor de tegenspelers verborgen houden. De jongste speler begint. Hij legt een kaart op tafel met de opdracht zichtbaar. Diegene die als eerste het juiste antwoord geeft, mag de kaart nemen. Hij legt de kaart naast zich maar voegt ze niet bij de kaarten die hij in de hand houdt. Indien verschillende spelers gelijktijdig het juiste antwoord geven, dan krijgt diegene die de kaart gelegd heeft, voorrang om ze te nemen. Zoniet is het de eerste speler die het juiste antwoord gegeven heeft en die links van de gever zit, die de kaart krijgt. De winnaar is diegene die de meeste kaarten heeft.
SPEL 2
Er wordt met één kaart tegelijk gespeeld.
Elke speler neemt de 11 kaarten van dezelfde tafel en schudt ze. Men speelt in wijzerszin. De kaarten voor de tegenspelers verborgen houden. De jongste speler begint. Hij legt een kaart op tafel met de opdracht zichtbaar. Diegene die als eerste het juiste antwoord geeft, mag de kaart nemen. Hij legt de kaart naast zich maar voegt ze niet bij de kaarten die hij in de hand houdt. Indien verschillende spelers gelijktijdig het juiste antwoord geven, dan krijgt diegene die de kaart gelegd heeft voorrang om ze te nemen. Zoniet is het de eerste speler die het juiste antwoord gegeven heeft en die links van de gever zit, die de kaart krijgt. De winnaar is diegene die er in slaagt de 11 kaarten van zijn in het begin gekozen tafel bij zich te houden. Bezit niemand een volledige tafel, dan wint de speler die het meeste aantal kaarten van eenzelfde tafel heeft.
SPEL 3
Wordt gespeeld met alle tafels door elkaar en met meerdere kaarten tegelijk.
Schud de kaarten en geef hetzelfde aantal kaarten aan elke speler. De kaarten voor de tegenspelers verborgen houden. De spelers leggen gelijktijdig een kaart op tafel met de opdracht zichtbaar. Diegene die als eerste het hoogste resultaat geeft, krijgt alle kaarten. Indien verschillende spelers gelijktijdig het juiste antwoord geven, dan krijgt diegene die de kaart met het hoogste resultaat neergelegd heeft, voorrang om alle kaarten te nemen, zoniet is het de eerste speler die het juiste antwoord gegeven heeft en die links van de gever zit, die de kaarten krijgt. Wie op het einde van het spel de meeste kaarten heeft, wint het spel.
SPEL 4
Er wordt met meerdere kaarten uit eenzelfde tafel  gespeeld. Bewerking op de omkeerbaarheid van de vermenigvuldiging.
(a x b = b x a of 2 x 3 = 3 x 2).
Indien men slechts over 1 spel beschikt, dan beperkt men zich tot twee spelers. 
Schud de kaarten, en geef hetzelfde aantal kaarten aan elke speler. De kaarten voor de tegenspelers verborgen houden. De spelers leggen gelijktijdig een kaart op tafel met de opdracht zichtbaar. Diegene die als eerste het hoogste resultaat geeft, krijgt alle kaarten. Indien verschillende spelers gelijktijdig het juiste antwoord geven, dan krijgt diegene die de kaart met het hoogste resultaat neergelegd heeft, voorrang om alle kaarten te nemen, zoniet is het de eerste speler die het juiste antwoord gegeven heeft en die links van de gever zit, die de kaarten krijgt. Wie op het einde van het spel de meeste kaarten heeft, wint het spel.
In dit spel moet men het hoogste resultaat geven. Het kind moet de berekeningen rangschikken. Bijvoorbeeld : 5x4 en 5x9. De neergelegde kaarten behoren tot dezelfde tafel. Het eerste cijfer is altijd een 5. Het kind moet het hoogste cijfer na het x-teken zoeken, hier 9, en dan het resultaat geven.
DELINGEN
Wordt tafel per tafel gespeeld of alle tafels door elkaar.
Maak een stapel van de kaarten met de opdracht bovenaan. Het kind neemt willekeurig een kaart, leest de opdracht en geeft het resultaat. Het draait de kaart en controleert zijn antwoord en legt de kaart terug met de opdracht nog steeds bovenaan. Met dit resultaat als uitgangspunt moet het kind in de opgegeven tijd alle mogelijke combinaties vinden die tot dit resultaat leiden.
Variante : meerdere kaarten zo leggen dat ze de erop vermelde berekeningen afdekken. Dan, in een opgegeven tijd, zoveel mogelijk combinaties opgeven voor elk van de kaarten. Dit spel kan afzonderlijk of in groep gespeeld worden.
SNELHEIDSTOERNOOI
Wordt gespeeld met de kaarten van eenzelfde tafel of met verschillende tafels door elkaar.
Men vormt twee of meerdere ploegen. Elke speler heeft een "joker". Met de chronometer in de hand wordt het startsein gegeven voor de eerste ploeg. Iedere speler van een ploeg moet om beurt het resultaat geven van een van de kaarten die met de opdracht zichtbaar voor de tegenpartij ligt. Heeft de speler het moeilijk om te antwoorden, dan kan hij zijn "joker" inzetten. Hij krijgt dan een andere kaart, wat zijn ploeg een strafpunt oplevert. Een medespeler kan ook in zijn plaats antwoorden, maar dat levert zijn ploeg twee strafpunten op. Een strafpunt verhoogt de eindtijd met 5 seconden. Dit spel maakt het voor het kind dat niet wil meespelen, mogelijk alles in het geheugen te prenten door de anderen te observeren.
LOTTO 1
Van het resultaat naar de berekening.
Op een blad de opdracht van de kaarten van dezelfde tafel (voor beginners) of van verschillende tafels tekenen of fotokopiëren. Herbeginnen met andere kaarten. U beschikt dan over verschillende lottokaarten om aan de spelers te geven. Schud de kaarten, leg ze op een stapel met de uitkomst zichtbaar. Een speler kiest een willekeurige kaart uit de stapel en leest de uitkomst voor. Om de kaart te krijgen, moet men deze op zijn lottokaart leggen op een berekening die met de voorgelezen uitkomst overeenstemt.
Bijvoorbeeld : het gegeven resultaat is 24. De spelers die op hun lottokaart de berekeningen 3x8, 4x6, 6x4 en 8x3 hebben staan, kunnen de kaart vragen. De eerste die zijn lottokaart vol heeft, is de winnaar. Lukt dit niemand, dan is degene met de meeste kaarten de winnaar.
LOTTO 2
Van de berekening naar het resultaat.
Op een blad de uitkomst van de kaarten van dezelfde tafel (voor beginners) of van verschillende tafels tekenen of fotokopiëren. Herbeginnen met andere kaarten. U beschikt dan over verschillende lottokaarten om aan de spelers te geven. Schud de kaarten, leg ze op een stapel met de opdracht zichtbaar. Een speler kiest een willekeurige kaart uit de stapel en leest de opdracht voor. Om de kaart te krijgen, moet men deze op zijn lottokaart leggen op een uitslag die met de voorgelezen opdracht overeenstemt. De eerste die zijn lottokaart vol heeft, is de winnaar. Lukt dit niemand, dan is degene met de meeste kaarten de winnaar.
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